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Nächste Game-Studies-Events
	Datum
	Veranstaltung
	08.03.2024	Archaeogaming Conference
	28./29.03.2024	Will video games make you stupid?
	11.-13.04.2024	Spielgeschichte(n)
	02.-03.05.2024	Paluu Juurille 2024/Return to the Roots 2024 
	04.05.2024	Media, Arts and Design (MAD) 2024 Conference
	19.-20.09.2024	 Jahrestagung der Gesellschaft für Praktische Philosophie
	25.-28.09.2024	Jahrestagung der Gesellschaft für Medienwissenschaft
	26.-28.09.2024	Detroit Month of Design
	27.-28.09.2024	Warhammer Conference
	28.09.2024	3rd IASGAR Research Day
	14.-16.11.2024	Game Over?
	15.11.2024	Geschlechterkulturen und Krieg

 Alle Veranstaltungen und Call for Papers findest du hier: Klick!
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Essays / Featured / Gender & Gesellschaft
Warum tragen alle Clerics Streitkolben?
25. September 2023
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Essays / Featured / Gender & Gesellschaft
Im Trenchcoat nach Tokyo: Vom englischen Krimi zum japanischen Detektivspiel
31. August 2023
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Essays / Featured / Gender & Gesellschaft / Sprache & Spiele
ice cream so good – “NPC”-Streamerinnen oder eigene Memeform?
17. Juli 2023
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Featured / In eigener Sache
LudoBanden-Call for Papers “Child’s Play”
23. Juni 2023
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Featured / In eigener Sache
LudoBande: Das Game Studies-Nachwuchsnetzwerk
13. Juni 2023





Neueste Beiträge
	 The Captain und seine “Väter”: KI als Abbild und Verbesserung des Menschen?
	 Wie kann mehrsprachiges Gaming aussehen?
	 Die vielschichtigen Welten von Pentiment
	 Vorstellung: Sammlung von Neopronomen in Texten, Serien, Filmen und Games
	 Immortality als Digitale Literatur
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 Archive Monat auswählen
 Januar 2024  (2)
 Dezember 2023  (1)
 November 2023  (2)
 September 2023  (1)
 August 2023  (1)
 Juli 2023  (2)
 Juni 2023  (2)
 Mai 2023  (3)
 April 2023  (4)
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2019 Authentizität Colonialism Dark Souls Emoji Erzählung Etymologie Film Design Final Fantasy Game Design Game Studies Gastartikel Gender Studies Geschichte History Horror IFDays IFDays II interactive fiction Interactive Fiction Days Interview Kolonialismus Language At Play Literature Literaturwissenschaft ludomusicology Ludomusikologie Mittelalter Musicology Narration Nationalsozialismus Open Access Open Science Persona Propaganda Psychologie Psychology Rezension Schrift Shin Megami Tensei Text Adventures The Witcher Visual Novel Wolfenstein Übersetzung
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